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Introduktion

Praksisfortaellinger er fortaellinger fra

Billund Builds forlgb i uge 5 i dagtilbud og
skoler i Billund Kommune. Fortaellinger be-
skriver udsnit af, hvordan bern og voksne
undersager, leger, idéudvikler og skaber bade
proces og produkter under ét faelles og over-
ordnet tema. | 2020 under temaet Skabende
Verdensborgere.

Dette er én praksisfortaelling ud af en raekke,
som skal ses i sammenhaeng med den over-
ordnede evalueringsrapport for Billund Builds
- Skabende Verdensborgere.

EN STOR TAK til alle, der har deltaget og
givet samtykke til, at vi har kunnet samle,
systematisere og formidle fortaellinger og
praksisviden fra Billund Builds.

HVAD ER BILLUND BUILDS?

Billund Builds er et leeringsprojekt og et
laeringsfeellesskab mellem dagtilbud og skoler
i Billund Kommune. Formdlet med Billund
Builds er at skabe laeringsmiljeer, der fremmer
berns brede kompetencer og skabende evner
koblet med en dannelse som verdensborger

- at vaere moralsk forpligtet pd hinanden i
faellesskaber og i verden.

INTRODUKTION  S.1

| projektet far bdde bern og fagprofessionelle
erfaringer med og forstdelser for, hvordan

de kan samskabe proces og produkt pd en
legende, kreativ og eksperimenterende mdde.
Billund Builds er bdde et hands-on projekt i
én faelles uge og en platform for videndeling
og kompetenceudvikling. Sammen skaber
bern og voksne nye og forbundne laerings-
miljger - og er med til at give Bernenes
Hovedstad indhold, betydning og udtryk.

Billund Builds er drevet af CoC Playful Minds
i samarbejde med Billund Kommune og
LEGO Fonden.

VISIONEN FOR B@RNENES HOVEDSTAD
"Billund er bgrnenes hovedstad. Her lserer barn
gennem leg og er skabende verdensborgere".
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Nar ahaoplevelser og frustrationer gar hand-i-hand:
Facilitering af en samskabelsesproces

Der er mange mader at arbejde med temaet

Skabende Verdensborgere, og for 4. drgang pa

Billundskolen er det med undertemaet trafik-
sikkerhed. Vi er med hele ugen, da elever og
lerere undersoger, idégenererer og bygger
med trafiksikkerhed som overskrift.

Forlgbet pd Billundskolen tager udgangs-
punkt i barnenes allerede eksisterende hver-
dag og i en viden, kun barnene har, og som
vi ikke kan google os til - nemlig bernenes
bevaegelsesmenstre i byen. | denne sam-
skabelsesproces skaber bagrnene ny viden
sammen, men det er ikke uden frustrationer
for bdde laerere og elever. For der er tale om
vanebrud og laering pd nye mdder for bdde
bern og voksne - bdade til det faglige indhold
og til proces, produkt og roller. Det bliver
klart, at tematiske og tveerfaglige forlgb
kraever en struktureret planlaegning, tydelig
rammesaetning og fleksibel facilitering.

Vi er med hele ugen, da bgrnene med deres
kammerater, laerere og Sara fra CoC Playful
Minds undersager, idégenererer og bygger
med trafiksikkerhed som overskrift.
Sammen med laererne har Sara pd forhand
lavet en drejebog, der skitserer et konkret
undervisningsforlgb, hvor barnene forst
undersgger egne bevaegelsesmgnstre, mens
de @ver sig i at dokumentere deres viden pd
en vidensvaeg. Dernaest analyserer de sikre
og usikre ruter og idégenererer pd lgsninger,
for sidst pd ugen at udvikle og bygge en
prototype af deres lgsning. Samtidig er der
tale om et co-teaching-forleb, hvor laererne
har mulighed for sparring for at styrke og
udvikle deres roller som facilitatorer i sam-
skabelsesforlgb med barn.

UNDERSQGELSESFASEN
- HVAD ER PROBLEMET?
Mandag skal eleverne i 4. klasserne under-

sege trafiksikkerheden i byen. Sara er med
som facilitator. Hun starter dagen - og de
gvrige dage - med en check in, hvor béde lse-
rere og elever reflekterer over Billund Builds-
temaet Skabende Verdensborgere. Eleverne
forestiller

sig, at "man skal skabe noget nyt" som ska-
bende verdensborger, og at det er "én, der
hjaelper med fremtiden og til at gere verden
god". Sara forteller bernene, at de i lgbet af
ugen skal ud og skabe noget i Billund som de
skabende verdensborgere, de er. "Hvad nu
hvis det ikke bliver brugt?", er der en dreng,
der sperger. Sara uddyber og forklarer, hvad
barnenes input skal bruges til. At forstd
meningen er én af de ting, der udfordrer
gennem hele ugen.

| frikvarteret fortaeller nogle drenge, at det
var lidt kedeligt, det Sara fortalte om. De har
sveert ved at se, hvad meningen med det er,
og frygten for, at det, de skal lave, ikke vil
blive brugt, kommer til at felge nogle af
bernene resten af ugen. Drengene har dog
ogsd mange inputs til usikre steder i byen.
De vil gerne gere noget ved rundkerslerne

i byen og passe pd skolepatruljerne ved at
lave et lyskryds foran skolen, "for ellers bliver
skolepatruljen kert ned".

Efter frikvarteret fortssetter undersggelses-
fasen, hvor Sara starter med at facilitere en
faelles brainstorm over steder i byen, som
barnene bruger. Derefter falger en gruppering,
hvor bernene sorterer i stederne og finder

ud af, hvilke der kan here sammen. Bgrnene
veelger nu, hvilket omrdde de vil arbejde med,
og naeste skridt er, at de skal tegne en rute
fra skolen og hen til det sted i byen, de har
valgt at beskaeftige sig med.

| drejebogen er der taget hgjde for, at der
vil vaere enkelte bern, der har svaert ved at



bryde med skolens vante rammer og dermed
kan blive forvirrede og maske utrygge. Der er
derfor opmaerksomhed p4@, at disse barn skal
have ekstra vejledning og stette for at forsta
opgaven og skabe mening med dét, de laver.

Laererne gdr rundt og hjelper bernene med
at komme i gang. De giver seerlig staotte og
opmaerksomhed til de bern, der, som forud-
set, reagerer med forvirring pd den ander-
ledes skoledag, hvor dagen ikke er delt op i
timer og fag. Hvad skal de? Hvorfor skal de
kun bygge én dag? Laererne har pd forhdnd
informeret dem om, at de ikke skal bygge for
torsdag. "Havde vi ikke gjort det, sd havde
vi haft mange flere, der var frustrerede...”,
fortaeller de.

Generelt oplever laererne, at det er en balance-
gang mellem de tre faser: undersege, idége-
nerere og bygge. Hvis skabefasen kommer

til at fylde for meget, er laererne nervease for,
om bgrnene far noget ud af det. Denne gang
fylder byggedelen mindre end bdde laererne
og eleverne er vant til. Processen er ander-
ledes og kalder p& en tydelig men ogsd varieret
og fleksibel rammesaetning, der udfordrer bade
laerere og elever med konstant tilpasning,
ovelse, eksperimentering, nogle gange
improvisering og tillid til processen.

Som mandagen gdr med, at bernene
undersgger deres trafikmenstre, udvikles et
engagement og en optagethed af at under-
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s@ge. Det er med til at skabe forstdelse for
opgaven og forlgbet. Da bernene har tegnet
ruterne ind pd deres kort, tager de ud og gar
ruten med leererne. P& gdturen er bernene
begejstrede, for, som de siger, er det ikke
noget, de plejer at gere. De er ivrige efter at
dokumentere utrygge og usikre steder, dog er
der enkelte, der stadig keemper med at forstd
meningen med forlgbet; de kender jo allerede
trafikken i Billund, s& hvorfor er det f.eks. ikke
trafikken i en anden by eller et andet land, de
skal lsere noget om?

Undersggelsesfasen fortseaetter tirsdag, hvor
bernene igen mader ind til en felles check

in efterfulgt af en praesentation af dagens
program. Bernene introduceres til videns-
vaeggen, som de skal bruge til at skabe et
dynamisk og visuelt overblik over den viden,
de indsamler. De billeder, barnene tog pd
mandagens gatur, tilfgjes til vidensvaeggen,
og i lebet af dagen arbejder bernene i deres
grupper videre med at forstd deres problem-
stilling ved at gruppere de steder, de tog
billeder af.

IDEUDVIKLINGSFASEN

- LOSNINGER SKITSERES

Onsdag skal barnene idégenerere og udvikle
idéer til sikkerhedszoner. Sara faciliterer end-
nu en check in, mens barnene er samlet i
klyngen foran klassevaerelserne. Bgrnene og
laererne har i lgbet af ugen talt om bekym-
ringerne for om dét, de laver, vil blive brugt.
En laerer kommer med input til temaet, og det
hjelper bernene med at se meningen med
forlgbet og lader til at gere dem mere trygge.
Leererne giver udtryk for, at den faelles check
in er en god ting, fordi de lsegger op til noget
af det, bernene skal arbejde med i lsbet af
dagen og hjelper til nysgerrighed og menings-
skabelse: "Bgrnene syntes, det var fedt, det
der med at skulle lave gvelserne og veere
samlet. De viste glaede”.

Efter check in gdr bernene i gang med idé-
genereringsfasen. Nogle synes, at det er sjovt,
at de selv md bestemme, hvilke idéer de finder
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pd, men forteeller ogsd, at det er svaert.

Det kraever ovelse, stotte og vejledning fra
laererne, der hjeelper grupperne i gang med
idéskyer, som de skal bruge til deres idé-
genereringsproces. Hver af gruppernes faelles
problemstilling, som de udarbejdede tirsdag,
skal vaere i midten af skyen. Rundt om skal
bernene pd post-its seette idéer til lasninger.

Processen er svaer for nogle af grupperne.
En elev forteller, at han har sveert ved at
finde pd idéer og at han ikke ved, hvad
idéerne skal handle om. Han er bange for

at fa at vide, at de er ddrlige. "Nar vi skal
vaelge nogle ud, sé vaelger man jo bare sine
egne idéer". Det er der mange, der vil, mener
han. En leerer forsgger at hjelpe gruppen i
gang og forklarer opgaven for, at drengen
kan se meningen med idégenererings-
processen. Der er dog behov for at fa talt

en konflikt ud ferst, fordi der er nogle sam-
arbejdsvanskeligheder i gruppen. Lasningen
bliver, at firemandsgruppen deles i to, og to
bern idégenererer ad gangen. Da gruppen
samles igen, fortaeller de, at det gik bedre
med at idégenerere, da de arbejdede sammen
to og to. De gar ikke alle sammen i klasse
sammen, sd de laver ikke gruppearbejde
sammen normalt. Selvom det er svaert for

dem at samarbejde, synes de dog ogsd, at
det er sjovt, at de kan arbejde sammen med
dem, de ikke kender sd godt, men som de er
mere fjollede med.

Efter frokost samler laereren holdet. Han gor
status og forventningsafstemmer med born-
ene. Bernene skal pitche deres idé om lidt.
Gruppen, der tidligere havde vanskeligheder
ved at arbejde sammen, har valgt at tegne
deres idé i faellesskab. Laereren kommer forbi
og sperger ind til tegningen, og ud fra den for-
klarer bgrnene deres idé. Laererens spargsmal
og vejledning er godt for bernene, der nu
synes bedre forberedte pd deres pitch, fordi
de nu har haft mulighed for at afprgve og
tilpasse deres pitch. Da de pitcher for hele
argangen, bruger de tegningen til at forklare,
hvad deres idé gdr ud pd, og laereren, der for
sparrede med dem, stetter dem undervejs i
deres pitch. Gruppen far feedback pd hvad
det naeste bedste skridt i deres idéfase kunne
veere, og efterfelgende reflekterer lsereren
igen sammen med gruppen og sperger, hvad
de taenker om deres idé nu, hvor de har fdet
feedback.

Idégenerering er uvant for bernene, og lserer-
ne synes 0gsd, det kan veere udfordrende at
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fa bernene til at komme pd idéer og skabe
sammen, isaer i fag styret af faglige laerings-
mal. De naevner matematik som eksempel,
hvor laererne har sveert ved at se, hvordan en
idégenereringsfase kan fungere. Men i lgbet
af ugen far laererne nogle ahaoplevelser og
bliver inspireret til f.eks. at taenke statistik
anderledes. Mdske kan de tage ud og telle
biler, ligesom de gjorde med bgrnene pd
gdturen tidligere pd ugen? Eller f& barnene
til at komme med idéer til klasseregler og
samarbejde. Generelt er indtrykket, at "jo
tidligere bgrnene leerer at arbejde pd den
her mdade, jo nemmere mad det blive for dem
fremadrettet”. Laererne kan ogsd allerede
maerke en forskel pd bernene i denne uge
sammenlignet med i en normal skoleuge, for
"der kommer mere ud af munden pd eleverne
i den her uge, end de oplever normalt".

|défasen fortsaetter onsdag ved, at grupperne
arbejder videre med deres idé ved hjelp af
SMUT-modellen, hvor de analyserer deres
idés styrker, muligheder, udfordringer og trusler,
ligesom de ogsd bruger idéfusion, idékvalifi-
cering og idévurdering. Ved at arbejde med
deres idé pd forskellige mader, bliver bernene
klogere pd deres idé og lgsning til en mere
sikker mdde at feerdes i trafikken pd. Og de
bliver klar til at bygge.

SKABEFASEN

- PROTOTYPER OG AFSLUTTENDE PITCH
Bdade barn og voksne udtrykker i lzbet af
ugen, at de glaeder sig til skabefasen. De
fleste forbinder Billund Builds med at bygge,
og da de torsdag skal bygge en prototype af
deres idé, er der god stemning i Living Lab
pd Klevermarken i Billund, hvor 4. drgang er
medt op. Bernene arbejder gruppevis med at
visualisere deres lasninger i konkrete proto-
typer, og leererne leder dem igennem bygge-
processen ved at stille spergsmal undervejs,
der far bernene til at reflektere.

For leererne giver byggefasen anledning til at
se nogle andre bern treede i karakter: "Vi ser

nogle barn, der ikke er pd niveau fagligt, som
blomstrer i sddan en uge. De vokser ti centi-
meter, viser stolthed over det, de har lavet og
blomstrer pd en anden mdde end til daglig".
Her oplever laererne, hvordan en samskabelses-
proces kan bidrage til at f& nogle af bernenes
perspektiver frem, som de ikke kan i den
normale undervisning, der er opdelt i fag.

| samskabelsesprocessen, som de intensivt
har provet kreefter med i den her uge, sparger
de bernene mere systematisk, end de normalt
ger i en almindelig undervisningsuge, hvor

de ikke altid far indblik i barnenes perspek-
tiver, forteeller de. Grundigheden i at stille
spergsmal, koordinere og planleegge proces-
sen - trods tidsforbruget - for denne Billund
Builds-uge er inspirerende for dem. Ofte gdr
de nemlig for hurtigt i gang med at lave skitser
og f& idéer i et fag som f.eks. Handveerk &
Design og glemmer, hvordan idéfasen kan
dbnes op og fylde mere, som de har oplevet

i denne uge.

Fredag er store pitchdag for Billundskolen, da
bernene skal forteelle om deres problemstilling
og vise deres lgsning frem. Vidensveaeggen
hjaelper bernene med at huske ugens forlgb,
deres idéer og de refleksioner, de har gjort
undervejs, ligesom de bruger deres proto-
type til at tale ud fra.

Leererne var i lebet af ugen bekymrede for,
om barnene kunne nd i mal med at bygge en
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"Hvis jeg bliver tvunget til noget,

sa gider jeg ikke. Det er det samme,

jeg gider heller ikke rydde op pa
veerelset, men jeg laver altid noget sjovt

ud af det, og jeg har lyst til at gore det
her projekt godt og flot".



prototype, fordi de kun skulle bygge én dag
og fordi undersegelses- og idégenererings-
fasen, hvor bgrnene forst skulle finde frem til
en problemstilling og dernaest udvikle en idé,
blev foldet mere ud og tog mere tid, end de
varvant til. | lsbet af ugen fik lsererne dog en
erfaring med at maerke en tillid til processen
og fik en bevidsthed om, at det ikke nedven-
digvis er produktet, der er et mdl i sig selv,
men at det ogsd handler om processen i den
samskabende lzeringstilgang. Der ligger en
del lzering for bernene i at undersege, idé-
generere, analysere, kvalificere og samar-
bejde. Laererne fandt ogsd ro, da de fredag
sqd, hvordan de frustrationer bade de selv

og bgrnene oplevede i labet af ugen, blev
forlgst, da alle grupper formdede at pitche
deres idé og vise deres prototype frem.

SAMSKABELSE SOM LZARINGSTILGANG

- HVAD HAR DE SA LART?

Samskabelse involverer et forleb med bern og
voksne omkring en faelles sag med udgangs-
punkt i konkrete metoder og samskabelses-
trekanten, der opdeler samskabelsesprocessen
i tre faser: Undersgge, idéudvikle og skabe.

| lobet af uge 5 oplevede lzerere og elever,
hvordan bdde ahaoplevelser og frustrationer
g@r hdnd-i-hand. Det kan vaere svaert at
rammesaette og facilitere en samskabelses-
proces, som gar bern engagerede og giver
mening for dem. Det kraever tid til planlaeg-
ning og lebende koordinering, hvilket ifelge
laererne i sig selv er en udfordring.

Men ndr det lykkes, ser vi ogsd, hvordan det
resulterer i ahaoplevelser for bdde elever og

LAS MERE

Find metoderne i Tools 8-100 ar:
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lserere. Frustrationer, der overvindes, er en
laeringsgevinst, som bdade barn og voksne

fra Billundskolens 4. drgang oplevede i uge 5.
Og det kreever gvelse, opmaerksomhed og
refleksion at laere pd nye mader.

Da en gruppe elever bliver spurgt til, hvad de
har laert i lebet af ugen, fortaeller de, at de
har leert at samarbejde, og at de synes, det
er sjovt, ndr de selv er med til at bestemme:
"Hvis jeg bliver tvunget til noget, sd gider jeg
ikke. Det er det samme, jeg gider heller ikke
rydde op pd veaerelset, men jeg laver altid
noget sjovt ud af det, og jeg har lyst til at
gore det her projekt godt og flot". Andre
fortaeller, at de har leert at finde pd idéer,

at samarbejde med venner, at man skal
holde fast i det, man taenker og at arbejde
sammen med nogen, de ikke plejer at arbejde
sammen med.

Leererne er gennem samarbejdet med Sara
som facilitator blevet inspireret til at udfolde
undersggelses- og idégenereringsfaserne
forud for skabefasen, ligesom de har fdet
indblik i elevernes perspektiver igennem
forskellige samskabende metoder. Derudover
er de ogsd blevet bevidste om, hvordan en
lebende stgtte og vejledning for eleverne er
vigtige for at fastholde dem og fd projektet til
at give mening for dem. For giver det mening
at lave noget, hvis det ikke bliver brugt? Det var
bernene bekymrede for, men i slutningen af
ugen forteeller flere af eleverne, at de i lgbet
af ugen felte, de blev lyttet til og syntes, at
projektet var en god idé, som de ikke lavede
uden grund.

https://www.cocplayfulminds.org/videnlab/toolbox/
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